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éPor qué es importante el producto
GeoColor?

Las imagenes GeoColor constituyen la aproximacién
mas cercana posible a imagenes de color verdadero
(true color) durante el dia producidas con la serie
GOES-R. Ello permite una interpretacion intuitiva de
aspectos meteoroldgicos y rasgos de la superficie.
De noche, en vez de ser oscuro como otros canales
del espectro visible, el RGB se transforma en un
producto multispectral basado en el infrarrojo (IR),
qgue permite diferenciar nubes bajas de agua versus
nubes mas altas de hielo. Asimismo, incluye una
base de datos de luces de ciudad como fondo
nocturno estatico para georeferenciacion. Esta es
derivada de la banda dia-noche del VIIRS. Sobre los
Estados Unidos Continentales, se cuenta con
imagenes cada 5 minutos en AWIPS.

S o Frg™,
_,. Nleylas t\\‘/alle {

, Humo residual y

calidad delaire

Cuatro ejemplos de apllcaaones operacionales del producto GeoColor. El
ejemplo de la niebla de valle es en la noche y los otros tres son en el dia.

¢Como se genera el producto GeoColor?

El GeoColor usa un total de cinco canales del ABIl. Para imagenes de dia, los canales de 0.47 (azul), 0.64 (rojo) y 0.86 um
(infrarrojo cercano) se corrigen primero por dispersién de Rayleigh. Este es un paso clave para maximizar el contraste
entre el cielo despejado y las nubes, produciendo colores vibrantes. Luego, se simula el componente verde con una tabla
de consulta construida con datos del AHI del Himawari-8, el cual si tiene un canal verde en los 0.51 um. Por ultimo, los
componentes rojo, verde y azul se combinan para crear un RGB de color seudo-verdadero. En la noche, el canal 13 de
ventana del IR (10.3 pum) y el producto tradicional de niebla (10.3-3.9 um) se usan para identificar tanto nubes de agua
como de hielo. Estas se hacen parcialmente transparentes y se colocan encima de un fondo de luces de ciudad estaticas.
Note que interrupciones eléctricas no se reflejaran en las luces de ciudad debido a que la base de datos es estatica.

Impacto en Operaciones

Limitaciones

Aplicaciones principales

Deteccion de aerosoles en el
dia: Permite identificar humo,
nube de polvo, contaminacion, y
cualquier componente que tenga
una coloracién singular.

Deteccion de nubes en la noche: Permite diferenciar
nubes bajas de agua liquida de nubes altas de hielo.

Geolocalizacion durante la noche: Las luces de
ciudad sirven para georeferenciar, especialmente cuando
nubes bajas (como la niebla) afectan areas pobladas.

Interpretacion intuitiva: El producto requiere poco
0 ningln entrenamiento y ha probado ser excelente
para ser publicado en las redes sociales, debido a que,
durante el dia, los colores de los elementos son lo que
intuitivamente reconocemos.

Color de aguas poco profundas: —
Los colores de las aguas poco profundas
pueden verse a veces incorrectos o con -

ruido, pues se usa una tabla de consulta & =5 ©
para replicar el componente verde. ' "
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Nubes gruesas vs. delgadas de
noche: La capa de nubes durante la
noche se representa parcialmente transparente y la opacidad es
funcién de la temperatura del tope de la nube. Algunas veces las
nubes bajas épticamente gruesas pueden verse parcialmente
transparentes (incluyendo la conveccidn que precipita).

Salida/puesta del sol: Cerca de la salida y puesta del sol,
parte de las horas del dia y de la noche se mezclan, lo que puede
causar que ciertas nubes cambien de colores momentdaneamente
o desaparezcan (por ejemplo, el realce azul de nubes bajas).

Los cortes eléctricos nocturnos no se ven: Las luces de
ciudades se generan con una base de datos estatica, por lo que
no detecta cambios que ocurren a tiempo real.

Colaboradores: Dan Bikos, Steve Miller, Dan Lindsey (CSU/CIRA/RAMMB) @lRA
Traductores: Rosario Alfaro y José Manuel Galvez (CSU/CIRA/RAMMB), 21 de mayo de 2026
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Nubes altas/gruesas (blanco brillante) n Nubes bajas de agua (celeste) ’

7]

N\
Humo (gris azulado) . Nubes medias y cirrus (blanco grisdceo)

Polvo en suspension (marrén claro) B Luces de ciudades (oro/amairillo)

Vegetacion/bosque (tonos de verde) 9 | Cielo despejado sobre tierra (morado oscuro)

Desierto/terreno seco (tonos de marrén) Superficie del océano (tonos de azul, mds claros para TSM fria)

Mejoras aplicadas en 2025: Recursos
* La modificacién de la transicion entre el dia y la noche reduce los limites de la “zona de I —
crepusculo” y extiende el lado diurno del GeoColor. Esto hace que el “amanecer” GeoColor en
aparente ocurra antes y que el “atardecer” aparente ocurra mas tarde, hasta una hora AWIPS
en comparacién con el algoritmo GeoColor original.

* Las imagenes nocturnas sobre tierra permanecen iguales (producto de niebla heredado), CIRA: Datos
pero ahora usan ProxyVis sobre el océano. Las nubes bajas nocturnas son definidas con Actuales
un algoritmo de Machine Learning simple aplicado a bandas infrarrojas multiples CIRA SLIDER
(entrenado con imagenes de la banda Dia/Noche de VIIRS). El resultado es una mejor -
deteccidn de nubes bajas sobre el océano. Para temperaturas superficiales < 20 °C, la Webinar del SBC
superficie ocednica aparece con un tono azulado y se pueden ver gradientes de SST. -



https://slider.cira.colostate.edu/
https://www.youtube.com/watch?v=8TsmYTMLtJY&list=PLJzZC8w9vPV1NSHVBtMqOEP0VxlDmh5WA&index=294
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